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Symbol: ,EROSIA" — Liebe undErde

Beschreibung: Das Walméadchen ist eine schwer fasdare
underfahrene Bewohrerin des Waldes. Mit ihrem Bogen
ist sie @ne gefahrli che Gegnerin fir jeden , leichten”,
»Mittleren” oder ,, schweren* Feind undist schnell genug,
um zu fliehen, wenn es auf einen zu starken Gegner stosg
oder auf eine Ubermadit, mit der sie nicht fertig werden
kann.

Gewicht/Widerstandskraft: Leicht (L)

Spezéelle Fahigkeiten:
1. Ortskenntniss: Das Waldméadchen wiirfelt nur mit einem Wirfel, wennes die
SUCHTABELLEN, die Tabelle VERSTECKEN oder die
Tabelle BEGEGNUNGEN benutzt, wahrend es sch im
LINDENWAL, AHORNWALD, NUSSBAUMWALD,
EICHENWALD, FICHTENWALD oder im TIEFEN WALD
aufhélt. Diesen Vorteil hat esin anderen Sechsedken nicht,
auch nicht, wennes sch in Waldlichtungen dieser Sechsedke

befindet.

Wurfelt bei Benutzung der GESCHOSSTABELL E nur mit
einem Wirfel, wenn es Gegner mit eitnem Bogen oder einer

2. Bogenschitze

Armbrust angreift.
Entwicklung:
1. Junges M adchen: -
MOVE | MOVE | MOVE
L3 L4 L2™
2.Gest: Eine Zauberformel (VII)
4| FIGHT | MOVE | MAGIC
L4 L2™ VII6™
3. Jagerin: Leichter Bogen, eine Zauberformel (VII)
4| FIGHT | FIGHT | FIGHT
L3 M5 L4
4. Waldméadchen: Leichter Bogen, eine Zauberformel (VII)
4| MOVE | FIGHT | FIGHT
L3 M4° L3

Startet im Gasthaus (Inn) oder Haus (House) mit 10 Gold plus.
Leichter Bogen, ein Zauberspruch (Typ VII)

Verblndet: Waldvak

Freundlich: Lanzenreiter

Unfreundlich: Soldaten, Zauberer

Feindlich: Bashkars




