
 

� •��: DOGP ¤ GFK HQ�
Symbol: „EROSIA“ – Liebe und Erde 
 
Beschreibung: Das Walmädchen ist eine schwer fassbare 
und erfahrene Bewohnerin des Waldes. Mit ihrem Bogen 
ist sie eine gefährliche Gegnerin für jeden „ leichten“ , 
„mittleren“ oder „schweren“ Feind und ist schnell genug, 
um zu fliehen, wenn es auf einen zu starken Gegner stösst 
oder auf eine Übermacht, mit der sie nicht fertig werden 
kann. 
 
Gewicht/Widerstandskraft: Leicht (L)  
 
 
Spezielle Fähigkeiten: 

1. Ortskenntnisse: Das Waldmädchen würfelt nur mit einem Würfel, wenn es die 
SUCHTABELLEN, die Tabelle VERSTECKEN oder die 
Tabelle BEGEGNUNGEN benutzt, während es sich im 
LINDENWAL, AHORNWALD, NUSSBAUMWALD, 
EICHENWALD, FICHTENWALD oder im TIEFEN WALD 
aufhält. Diesen Vorteil hat es in anderen Sechsecken nicht, 
auch nicht, wenn es sich in Waldlichtungen dieser Sechsecke 
befindet. 

2. Bogenschütze: Würfelt bei Benutzung der GESCHOSSTABELLE nur mit 
einem Würfel, wenn es Gegner mit einem Bogen oder einer 
Armbrust angreift. 

Entwicklung: 
1. Junges Mädchen: - 

 MOVE 
L3  ̀

MOVE 
L4 

MOVE 
L2`  ̀

 

 
2. Geist:  Eine Zauberformel (VII) 

+ FIGHT 
L4 

MOVE 
L2`  ̀

MAGIC 
VII 6`  ̀

 

 
3. Jägerin: Leichter Bogen, eine Zauberformel (VII) 

+ FIGHT 
L3  ̀

FIGHT 
M5 

FIGHT 
L4 

 

 
4. Waldmädchen: Leichter Bogen, eine Zauberformel (VII) 

+ MOVE 
L3  ̀

FIGHT 
M4  ̀

FIGHT 
L3  ̀

 

Startet im Gasthaus (Inn) oder Haus (House) mit 10 Gold plus: 
Leichter Bogen, ein Zauberspruch (Typ VII) 
Verbündet:  Waldvolk 
Freundlich: Lanzenreiter 
Unfreundlich: Soldaten, Zauberer 
Feindlich: Bashkars 


