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Symbol: ,CROSS ODMMEE' — Kreuz der Stérke

Beschreibung: Der Weil3e Ritter ist einer der madhtigsten
Kéampfer, aber er ist langsam undermidet leicht. Er kann
sich mit den grofden undschredkli chsten Ungeheuern und
menschli chen Gegnern einlassen. Im Kampf gegen
wendigere Feinde kannihm nur seine Ristung helfen. Er
verflgt Uber eine ausgezeichnete Gesundheit, dieihn von
seinen Wunden undseinem Erschépfungszustand rach
einem anstrengenden Kampf schnell Genesen lasd.

Gewicht/Widerstandskraft: Schwer (H)

Spezélle Fahigkeiten:
1.Ehre:

2. Gesundheit:

Entwicklung:
1. Schildknappe:

2. Fahrender Ritter:

3. Kreuzritter:

4. \WeilRer Ritter:

Zieht einen Punkt vom Wirfelergebnis ab, wenn er die Tabelle
BEGEGNUNGEN benutzt.

Der Weil3e Ritter kann an jedem Tag eine zusétzliche
ERHOLUNGS-Phase planen undausfiihren.

Schwert, Helm, Brustpanzer, Schild

MOVE | MOVE | FIGHT
H5" H6 H5"

Schwert, Rustung, Schild

MOVE | FIGHT | FIGHT
H4™ H6 H4™

Schwert, Rustung, Schild, eine Zauberformel (1)

FIGHT | FIGHT | MAGIC

H4™ H5 15~

Groles zweihandiges Schwert, Ristung, Zauberformel (1)

+

MOVE | FIGHT | FIGHT

16 14" 15

Startet im Gasthaus (Inn) oder Kapell e (Chapel), mit 10 Gold plus:
Grol%es zweihandiges Schwert, Ristung

Verblindet: Orden

Freundlich: Lanzenreiter

Unfreundlich: Bashkars, Altes Weib

Feindlich: Soldner



