
 

9    : HLŸ HU�5 LWWHU�
Symbol: „CROSS POMMEE“ – Kreuz der Stärke 
 
Beschreibung: Der Weiße Ritter ist einer der mächtigsten 
Kämpfer, aber er ist langsam und ermüdet leicht. Er kann 
sich mit den größten und schrecklichsten Ungeheuern und 
menschlichen Gegnern einlassen. Im Kampf gegen 
wendigere Feinde kann ihm nur seine Rüstung helfen. Er 
verfügt über eine ausgezeichnete Gesundheit, die ihn von 
seinen Wunden und seinem Erschöpfungszustand nach 
einem anstrengenden Kampf schnell Genesen lässt. 
 
Gewicht/Widerstandskraft: Schwer (H) 
 
Spezielle Fähigkeiten: 

1. Ehre: Zieht einen Punkt vom Würfelergebnis ab, wenn er die Tabelle 
BEGEGNUNGEN benutzt. 

2. Gesundheit:  Der Weiße Ritter kann an jedem Tag eine zusätzliche 
ERHOLUNGS-Phase planen und ausführen. 

 
Entwicklung: 

1. Schildknappe: Schwert, Helm, Brustpanzer, Schild 

 MOVE 
H5  ̀

MOVE 
H6 

FIGHT 
H5  ̀

 

     
2. Fahrender Ritter: Schwert, Rüstung, Schild 

+ MOVE 
H4`  ̀

FIGHT 
H6 

FIGHT 
H4`  ̀

 

  
3. Kreuzritter: Schwert, Rüstung, Schild, eine Zauberformel (I) 

+ FIGHT 
H4`  ̀

FIGHT 
H5  ̀

MAGIC 
I 5`  ̀

 

  
4. Weißer Ritter: Großes zweihändiges Schwert, Rüstung, Zauberformel (I) 

+ MOVE 
T6  ̀

FIGHT 
T4`  ̀

FIGHT 
T5  ̀

 

Startet im Gasthaus (Inn) oder Kapelle (Chapel), mit 10 Gold plus: 
Großes zweihändiges Schwert, Rüstung 
 
Verbündet:  Orden 
Freundlich: Lanzenreiter 
Unfreundlich: Bashkars, Altes Weib  
Feindlich: Söldner 


