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Symbol: ,MARS" — Gott des Krieges

Beschreibung: Der schwarze Ritter ist ein todicher und
geflrchteter Gegner. Er ist am stérksten im Kampf gegen
»Mittlere” oder ,, schwere“ Figuren, Ungeheuer und
Einheimische.

Vor , schweren” Gegnern sollte & sich fern halten, solange
er keine gute Waff e besitzt.

Gewicht/Widerstandskraft: Schwer (H)

Spezé€lle Fahigkeiten:
1. Furchenfléfiend: Wirfelt nur mit enem Wurfel, wenner die Tabelle

BEGEGNUNGEN benutzt.

Zieht einen Punkt von seinem Wrfelergebnis ab, wenner die
GESCHOSSTABELL E benutzt, um auf einen Gegner zu

2. Treffsicherheit:

schief3en.

Entwicklung:

1. Lanzentrager: Lanze, Helm, Brustpanzer
MOVE | MOVE | FIGHT
M5 H5 H5

2. Soldner: Armbrust, Helm, Brustpanzer
MOVE | MOVE | FIGHT
H6 M4® H6

3. Schwerbewaffneter

Kriegskeule, Helm, Brustpanzer, Schild

Gefolgsmann FIGHT | FIGHT | FIGHT
M4 M4 M5
4. Schwarzer Ritter: Kriegskeule, Rustung, Schild
MOVE | FIGHT | FIGHT
H4™ H4™ M3

Startet im Gasthaus (Inn), mit 10 Gold plus:

Kriegskeule, Rustung, Schild

Verblndet: Soldner

Freundlich: Soldaten, Altes Weib

Unfreundlich: Lanzenreiter

Feindlich: Wadter




