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Symbol: Widerhaken 
 
Beschreibung: Der Meisterfechter ist ein gerissener und 
wendiger Bursche, der ungeheuer schnell mit seinem 
Degen und flink mit den Füssen ist. Er kann sich aus dem 
Staub machen, wenn er auf schwergewappnete oder 
„gewaltige“ Gegner oder eine Übermacht stößt; für 
einzelne „ leichte“, „mittlere“ und „schwere“ Gegner ist er 
Dank seiner Schnelli gkeit eine Tödliche Gefahr. 
 
Gewicht/Widerstandskraft: Leicht (L)  
 
 
Spezielle Fähigkeiten: 

1. Klugheit:  Der Meisterfechter lässt seinen Aufmerksamkeitsstein während 
der MORGENDÄMMERUNG eines jeden Tages nicht unter 
die der übrigen Spieler mischen. Immer wenn im 
„BEWEGUNGSTEIL DES TAGES“ ein neuer Stein gezogen 
werden soll , kann er seinen Zug anmelden und ausführen. 
Er kann keinen Zug unterbrechen. Er muß seinen Zug 
ausführen, wenn alle anderen Figuren an der Reihe waren. 
Besonderheit: Haben mehrere Figuren diese Fähigkeit, können 
sie im Uhrzeigersinn ihre Züge anmelden, indem bei der Figur 
angefangen wird, die zuletzt am Zug war. 

2. Händler: Zieht einen Punkt vom Würfelergebnis ab, wenn er bei der 
Ausführung einer HANDELS-Phase die Tabelle 
BEGEGNUNGEN benutzt. 

Entwicklung: 
1. Wanderer: - 

 MOVE 
L4 

MOVE 
L3  ̀

FIGHT 
L3  ̀

 

 
2. Dieb: - 

+ MOVE 
L3  ̀

FIGHT 
L2`  ̀

MOVE 
L2`  ̀

 

 
3. Abenteurer : Degen 

+ MOVE 
M4  ̀

FIGHT 
M4  ̀

FIGHT 
M3`  ̀

 

 
4. Meisterfechter: Degen 

+ FIGHT 
L4 

FIGHT 
M5 

FIGHT 
L2`  ̀

 

Startet im Gasthaus (Inn) mit 10 Gold plus: 
Degen 
Freundlich: Räuberbande, Söldner, Zauberer 
Feindlich: Patrouill e 


