(O

Symbol: , SEXTILE"* — Habmensch

Beschreibung: Der Elf ist ein schwer fasdarer und
anmutiger Krieger undMagier. Mit seinem leichten Bogen
ist er flr die meisten, auch schwer gepanzerten Feinde en
todicher Gegner. Wenn er einen schweren Bogen oder eine
Armbrust bekommen kann, kann er es mit jedem Gegner
aufnehmen. Er ist auch meistens <hnell genug zu fliehen
oder den gegnerischen Angriffen im Kampf zu entgehen,
Er muss sch aber vor besonders flinken Gegnern und vo
einer Ubermadt in Acht nehmen, denn beide konren ihn
schnell vernichten.

Gewicht/Widerstandskraft: Leicht (L)

Spezélle Fahigkeiten:
1. Tauschung: Kann an jedem Tag eine zusétzli che VERSTECK -Phase

planen undausfihren.

Bel Benutzung der GESCHOSSTABELL E wrfelt der EIf nur
mit einem Wirfel, wenn er mit einem Bogen oder einer
Armbrust auf einen Gegner schief3t.

2. Bogenschitze

Entwicklung:
1. Grunschnabd: Eine Zauberformel (Il oder VII)
MAGIC | MAGIC | MAGIC
I3 4 VIl 4°
2. Junger EIf: Zwei Zauberformeln (Il oder VII
H MAGIC | MAGIC | MAGIC
VIl 3 I 3 1 2
3. Jaggr: Leichter Bogen, zwei Zauberformeln (Il oder VII)
H MOVE | FIGHT | MOVE
L3 L3 L2
4. EIf: Leichter Bogen, zwei Zauberformeln (Il oder VII)
H MOVE | FIGHT | FIGHT
M4 M3 M4

Startet im Gasthaus (Inn), mit 10 Gold plus:

Leichter Bogen,

zwei Zauberformeln (11l undoder V1)

Verbindet: Waldvalk
Freundlich: Bashkars
Unfreundlich: Orden, Gelehrte
Feindlich: Lanzenreiter



