=/Z HUJ

Symbol: , Gegensatz*

Beschreibung: Der Zwerg ist ein langsamer, aber
madhtiger Kampfer, der in den Hohlen undim Kampf
gegen de dort hausenden Ungeheuer in seinem Element

ist. Sein grofder Vortell besteht darin, sich bitzschnell
ducken zu konren, um feindlichen Angriffen
auszuweichen. Diese Fahigkeit begtinstigt ihnim Kampf
aul¥erordentlich undmadt ihnim Kampf gegen langsame
»Schwere® und,, gewalti ge* Ungeheuer und Einheimischen
zu einem tOdli chen Gegner. Er mussjedoch sehr darauf
achten, de wendigen Gegner, die auf¥erhalb der Hohlen
leben, zu meiden. Besonders gefahrdet ist er auch duch de
anderen Figuren, deihm immer mit einem
Schmetterangriff treffen konren, wenn er sich duckt. Sein
Helm ist daher ein wichtiger Bestandteil seiner Verteidigung

Gewicht/Widerstandskraft: Schwer (H)
Spezelle Fahigkeiten:
1.Kurze Beine a. Kanndie, Sonnenaufgangsphase” nicht verwenden! Hat somit
standardmaf3ig nu zwei Phasen pro Tag fir Aktionen zur
Verfigung(wie in den Hoéhlen).
b. Der Zwerg verfligt beim ausruhen (REST) Uber ein extra
Sternchen, um verwundete Steine in erschdpfte umzuwandeln,
oder um erschopfte Steine wieder ins Spiel zu bringen.

C. Der Zwerg kannsich ducken. (DUCK).

2. Kenntniss Uber Waéhrend er sich in einer Hohle aufhdlt, wirfelt der Zwerg nur
Hohlen: mit einem Wrfel, wenn er die Suchtabellen , VERSTECKEN*
oder ,BEGEGNUNGEN" benutzt.

Entwicklung:
1.Knabe: Streitaxt, Helm
DUCK | MOVE | FIGHT
T3 H6 H5
2. Schmied: Streitaxt, Helm
.| MOVE | FIGHT | FIGHT
T6° H6 H4™
3.Krieger: Grol%e doppel schneidige Streitaxt, Helm
.| MOVE | FIGHT | FIGHT
H5 T6 H4™
4. Zwerg: Grol¥ doppel schneidige Streitaxt, Helm
H MOVE | FIGHT | FIGHT
5™ 5™ 5™

Startet im Gasthaus (Inn) oder Wadhauschen (Guard), mit 10 Gold plus:
Grol%e doppelschneidige Streitaxt, Helm

Freundlich: Soldner, Wadter, Gelehrte

Unfreundlich: Waldvak, Bashkars



