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Symbol: , CROZIER" — Hirtenstab

Beschreibung: Der Pilger ist ein urternehmungslustiger
Geistlicher, der gewiss Vor- undNadteil e hat. Er kann
sich ,leichter* und, mittlerer* Gegner rasch entledigen und
sich sogar mit ,, schweren® Gegnern einlassen, wenn er
bessere Waffen undeine Armierung bekommen kann.
Allerdingsist er langsam undmuss hr vorsichtig bel der
Wahl seiner Gegner und Schladchten sein. Sein grofder
Vortell i st seine Fahigkeit, madtige Weil3e Magie
beherrschen zu konren. Die Wahl seiner Zauberformel zu
Spielbeginnist daher fur die Bestimmung seiner Strategie

von gréfder Bedeutung..

Gewicht/Widerstandskraft: Mittel (M)

Spezé€lle Fahigkeiten:
1. gdtlicher Schutz:

Der Damon, cer geflligelte D&mon und @s Teufelchen konren
den Pilger nicht angreifen; er kann sie nicht als Gegner wahlen
under wirfelt nicht um sie, wenn sie noch nicht al's Gegner

Wirfelt bei der Tabelle,, RUNEN DEUTEN" nur mit enem

zugeordnet sind.
2. Gelehrsamkaeit:
Wirfel.
Entwicklung:
1. Mesgehilfe: -
MOVE | MOVE | FIGHT
M4 M5 M3
2. Wachter: Stab
H MOVE | FIGHT | FIGHT
H5 M4 M2
3.Misgonar: Stab, eine Zauberformel (I oder VII)
H MAGIC | MAGIC | FIGHT
| 6 VIl 3 M3
4. Pilger: Stab, eine Zauberformel (I oder VII)
H MOVE | FIGHT | MAGIC
H6 H4" 14

Startet im Gasthaus (Inn) oder Kapell e (Chapel) mit 10 Gold plus:

Stab

Eine Zauberformel (Typ | oder VII)

Verblindet: Orden

Unfreundlich: Bashkars, Soldner, Altes Weib




