
 

: � 3 LOJHU�
Symbol: „CROZIER“ – Hirtenstab 
 
Beschreibung: Der Pilger ist ein unternehmungslustiger 
Geistli cher, der gewisse Vor- und Nachteile hat. Er kann 
sich „ leichter“ und „mittlerer“ Gegner rasch entledigen und 
sich sogar mit „schweren“ Gegnern einlassen, wenn er 
bessere Waffen und eine Armierung bekommen kann. 
Allerdings ist er langsam und muss sehr vorsichtig bei der 
Wahl seiner Gegner und Schlachten sein. Sein größter 
Vorteil i st seine Fähigkeit, mächtige Weiße Magie 
beherrschen zu können. Die Wahl seiner Zauberformel zu 
Spielbeginn ist daher für die Bestimmung seiner Strategie 
von größter Bedeutung.. 
 
Gewicht/Widerstandskraft: Mittel (M)  
 
Spezielle Fähigkeiten: 

1. gött li cher Schutz: Der Dämon, der geflügelte Dämon und das Teufelchen können 
den Pilger nicht angreifen; er kann sie nicht als Gegner wählen 
und er würfelt nicht um sie, wenn sie noch nicht als Gegner 
zugeordnet sind. 

2. Gelehrsamkeit:  Würfelt bei der Tabelle „RUNEN DEUTEN“ nur mit einem 
Würfel. 

 
Entwicklung: 

1. Messgehil fe: - 

 MOVE 
M4  ̀

MOVE 
M5 

FIGHT 
M3  ̀

 

 
2. Wächter: Stab 

+ MOVE 
H5  ̀

FIGHT 
M4 

FIGHT 
M2`  ̀

 

 
3. Missionar : Stab, eine Zauberformel (I oder VII) 

+ MAGIC 
I 6  ̀

MAGIC 
VII 3  ̀

FIGHT 
M3  ̀

 

 
4. Pilger: Stab, eine Zauberformel (I oder VII) 

+ MOVE 
H6 

FIGHT 
H4  ̀

MAGIC 
I 4  ̀

 

Startet im Gasthaus (Inn) oder Kapelle (Chapel) mit 10 Gold plus: 
Stab 
Eine Zauberformel (Typ I oder VII) 
 
Verbündet:  Orden 
Unfreundlich: Bashkars, Söldner, Altes Weib 
 


