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Symbol: ,, CHEVRON" — Fuhrung

Beschreibung: Der Hauptmannist ein berihmter Held
vieler Kriege. Durch seine Stérke, seine Waffe undseine
Armierung ist er fur , mittlere” und, schwere” Gegner wie
feindli che Soldaten undKrieger gefahrlich. Um aber gegen
schwer gewapprete Feinde bestehen zu konren, braucht er
eine schwere Ausrtistung. Doch welche Waffe & auch
immer zur Verfligung haben mag — er ist niemals gark
genug, um es mit ,, gewaltigen* Gegnern aufnehmen zu
konren.

Gewicht/Widerstandskraft: Mittel (M)

Spezélle Fahigkeiten:

1. Ruf: Er kann an jedem Tag, an dem er sich bei einem Gebéaude
(oder Lagerfeuer) aufhélt eine zusétzliche Phase ausfihren. Er
muss $ch nicht dort befinden, wenn er die Phase plant,
sondern nu, wenner sie ausfuhrt.

2. Treffsicherheit: Zieht einen Punkt von seinem Wrfelergebnis ab, wenner die
GESCHOSSTABELL E benutzt, um auf einen Gegner zu
schief3en.

Entwicklung:
1. Lanzentrager: Lanze, Schild
MOVE | MOVE | FIGHT
M4 M5 H5"
2. Soldat: Kurzschwert, Helm, Brustpanzer, Schild
.| FIGHT | FIGHT | MOVE
M5 M3 M3™
3. Leutnant: Kurzschwert, Helm, Brustpanzer, Schild
.| MOVE | FIGHT | FIGHT
M4 H5 M4

4. Hauptmann: Kurzschwert, Helm, Brustpanzer, Schild

4| MOVE | FIGHT | FIGHT
M4 H6 M4

Startet im Gasthaus (Inn), Wadhauschen (Guard) oder Haus (House) mit 10 Gold plus:
Kurzschwert, Helm, Brustpanzer, Schild

Freundlich: Patrouill e, Soldaten, Wadter, Gelehrte
Unfreundlich: Waldvadk
Feindlich: Bashkars



