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Symbol: ,LETOPHORO" — Tod undZerstérung
Beschreibung: Der Berserker ist ein madtiger Kampfer,
der stark genug ist, die gréf@en Ungeheuer und de
stérksten Menschen zu toten. Er sollte seine redht gute
Bewegli chkeit nutzen, um die gréf@en undschwerfalli gsten
Ungeheuer zu Uberlisten. Er ist all erdings nicht schnell
genug behanderen Gegnern zu entkommen. Gegen solche
verlasg er sich auf sein W tten* undauf seine robuste
Konstitution, deihm hilft, vonseinen Wunden rasch zu
genesen.

Gewicht/Widerstandskraft: Schwer (H)

Spezelle Fahigkeiten:

1. Robustheit: Der Berserker kann eine zusétzliche ERHOLUNGS-Phase pro
Tag planen undausfihren.
2. Witen: Der Berserker kann wahrend seiner VORBEREITUNGS-Phase

oder einer Begegnung seinen Witenstein (BERSERK)
ausielen (anstatt seine Waffe kampfbereit zu maden).
Dadurch wird seine Widerstandskraft fur den Rest des Tages
»gewaltig® (T).

Der Witenstein wird wie eén ,FIGHT* Pléttchen behandelt.

Entwicklung:
1. Jingling: Streitaxt, Helm
MOVE | MOVE | FIGHT
H6 H5 H4"
2. Plinderer: Streitaxt, Helm, Schild
4 MOVE | MOVE | FIGHT
T6 H4™ HS5
3. Wikinger: Streitaxt, Helm, Brustpanzer, Schild
4 MOVE | FIGHT | FIGHT
H4™ T6° T4
4. Berserker: Grol%e doppelschneidige Streitaxt, Helm
LBERSERK| FIGHT | FIGHT
T4 T5 T4

Startet im Gasthaus (Inn), mit 10 Gold plus:
Grol%e doppelschneidige Streitaxt, Helm

Freundlich: Rauberbande, Lanzenreiter, Schamane
Unfreundlich: Patrouill e, Wadter



