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Symbol: ,, Schwert und Schil d*

Beschreibung: Die Amazone ist eine geschickte
Kriegerin, de sich duch hervorragende Wendigkeit und
beadtli che Starke auszeichnet. Fur , mittlere” und
»Schwere® Gegner ist sie an gefahrli chsten, aber gegen
schwer gepanzerte oder ,,gewaltige” Feindeist sie
ernsthaft im Nadteil, selbst wenn sie Uiber schwere
Waffen undArmierungen verfiigen wirde. Sie sollte
solchen Feinden daher ausweichen oder vor ihnen
fliehen, wenn sich eine Begegnung nicht vermeiden |&sd.

Gewicht/Widerstandskraft: Medium (M)

Spezélle Fahigkeiten:

1. Ausdauer: Hat eine zusétzliche BEWEGUNGS-Phase an jedem Tag.
2. Treffsicherheit: Zieht einen Punkt vonihrem Wurfelergebnis ab, wennsie die
GESCHOSSTABELLE benutzt, um auf einen Gegner zu
schief3en.
Entwicklung:
1. Kundschafterin: Leichter Bogen
MOVE | MOVE | FIGHT
M4 M3 L4
2.Kriegerin: Lanze, Helm, Brustpanzer, Schild
4| MOVE | FIGHT | FIGHT
M4 M5 M4
3. Heldin: Lanze, Helm, Brustpanzer, Schild
4| MOVE | FIGHT | FIGHT
M3 M3 H4™
4. Amazone: Kurzschwert, Helm, Brustpanzer, Schild
4| FIGHT | FIGHT | MOVE
M4 M3 M3

Startet im Gasthaus (Inn), mit 10 Gold plus:
Kurzschwert, Helm, Brustpanzer, Schild

Verblndet: -

Freundlich: Lanzenreter, Patrouill e, Schamane
Unfreundlich: Soldner, Bashkars

Feindlich: -



